
MITOS COMUNES

•  Los alumnos piensan que la información se transmite mediante dispositivos digitales que utilizan electricidad.
Aunque la electricidad alimenta nuestros dispositivos electrónicos, la información que nos enviamos, ya sea texto, 
sonido o imágenes, está codificada mediante números. Se utiliza un patrón compuesto por 1 y 0 para representar 
texto, sonido e imágenes. Estos números se decodifican en el extremo receptor en su forma original.

•  Los dispositivos digitales, como los teléfonos, las tabletas y las computadoras, transfieren mágicamente la 	  	
    información. 

Las matemáticas y los patrones, no la magia, se utilizan para transmitir información. Los patrones de 1s y 0s se 
utilizan para codificar el texto, el sonido y las imágenes para que puedan ser compartidos y almacenados.

EL CÓDIGO MORSE

Uno de los primeros métodos para comunicar información entre dos lugares distantes fue el código Morse. El código 
Morse fue desarrollado principalmente por Samuel Morse a mediados del siglo XIX para comunicar información median- 
te pulsos eléctricos creados con un electroimán. El código Morse utiliza patrones de puntos y rayas para representar 
letras y números. La longitud de un “punto” es una unidad. La longitud de un guión es igual a tres unidades. Se deja una 
unidad entre partes de la misma letra, tres unidades entre letras y siete unidades entre palabras. Al igual que hoy en día 
utilizamos abreviaturas en los mensajes de texto para ahorrar tiempo (“TQM”), las abreviaturas o los nuevos términos 
concisos eran comunes cuando se utilizaba el código Morse para transmitir información de forma rápida (el más famo-
so, SOS, que según algunos significa Save Our Ship y según otros es un término independiente que no significa nada).
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Grades: 3-5  
Episode topic here​​: Information Transfer 
Summary ​​(2-3 sentences):  

In K-2, students learn that people use devices and senses to communicate (send and receive 

information) over long distances and that people use their senses to learn about the world around them. 

Their eyes detect light, their ears detect sound, and they can feel vibrations by touch. In 3-5 students 

start to learn about how patterns of information can be coded and decoded using computers to send, 

receive and store information. 

 
Common Misconceptions 
 
Students think information is transferred by digital devices using electricity. 
Although electricity powers our electronic devices, the information we send each other via text, sound 
or images is coded using numbers. A pattern of 1’s and 0’s is used to represent text, sound and images. 
These numbers are decoded on the receiving end into their original form. 
 
Digital devices such as phones, tablets and computers magically transfer information. 
Math and patterns, not magic are used to transfer information. Patterns of 1s and 0s are used to code 
text, sound and images so that it can be shared and stored. 
 
MORSE CODE 
An early method for communicating information between two distant places was Morse code. Morse 
code was developed primarily by Samuel Morse in the mid-1800s to communicate information using 
electrical pulses created using an electromagnet. Morse code uses patterns of dots and dashes to 
represent letters and numbers. The length of one “dot” is one unit. The length of one dash is equal to 
three units. One unit is left between parts of the same letter, three units are left between letters and 
seven units are left between words. Just as we use abbreviations in texting today to save time (LOL), 
abbreviations or new concise terms were common when Morse code was used to transfer information 
quickly (most famously, SOS which by some accounts stands for ​S​ave ​O​ur ​S​hip and by others is a 
standalone term which does not stand for anything). 
 
Help us 

.... . .-.. .--.       ..- ... 
 

H E L P  U S 

.... . .-.. .--. 
 ..- ... 

 
SOS 

... --- ... 
S O S 

... --- ... 
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EL SISTEMA BINARIO

Los patrones de ceros y unos abordados en esta clase y en la expectativa de rendimiento de los NGSS se denominan 
comúnmente sistema binario. Sin embargo, esta terminología no se utiliza con los alumnos de este nivel. En cambio, se 
centra en el concepto de uso de patrones para la transmisión de la información. Aunque es demasiado avanzado para 
este nivel, puede ser útil saber que los ceros y los unos también se denominan bits. Con tanta información que trans-
mitir, como la de miles o incluso millones de píxeles de colores en las fotos, los ceros y los unos (bits) se agrupan. Por 
ejemplo, un píxel puede equivaler a ocho bits de información. De ahí viene la terminología de codificación informática de 
8 bits. Los 8 bits también se denominan bytes. El número de bits agrupados depende del sistema que se utilice.

PIXELES

Un píxel es un pequeño trozo cuadrado de una imagen más grande. Cuantos más píxeles tenga una imagen, mejor será 
la resolución (más nítida será la imagen). Los píxeles se utilizan para decodificar patrones de ceros y unos para crear 
imágenes, indicando a una computadora u otro dispositivo qué áreas de la pantalla deben encenderse o apagarse y de 
qué color.

CODIFICACIÓN

Aunque las computadoras utilizan patrones de ceros y unos para codificar y decodificar información, esto es diferente 
de la programación informática como trabajo. Aunque todos los sistemas de codificación o programación informática se 
basan en el sistema binario (patrones de unos y ceros), las personas que escriben códigos para las computadoras hoy 
en día no escriben patrones de unos y ceros. Este sencillo sistema de transmisión de información ha permitido crear una 
tecnología mucho más avanzada. Los programadores utilizan lenguajes de programación mucho más amigables para 
el ser humano, como JAVA, Python o C++. La computadora convierte este código de fácil uso en unos y ceros que la 
computadora entiende. De la misma manera en que se aprende francés o japonés, los programadores aprenden estos 
idiomas y los utilizan para comunicarse con las computadoras y decirles lo que quieren que hagan. Si los estudiantes 
están interesados en aprender más sobre la codificación, Google CS ofrece cursos gratuitos que pueden explorar.
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